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SONY CORPORATION

1950 : Gravador de fitas magnéticas G. Type

Software Hardware

Masaru IBUKA Akio MORITA Kazuo IWAMA Norio OHGA Noboyuki IDEI Kunitake ANDO
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ENTRETENIMENTO DIGITAL

ARTIFICIAL

SONY
EVOLUCAO : DESENVOLVIMENTO

MAlsA
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SONY
CONSUMIDOR

v ENTRETENIMENTO: INFORMACAO, FAMILIA
«~ PROGRAMACAQ
«~ CONTEUDO

v PASSIVIDADE
v PODER DE ESCOLHA : O QUE VER , QUANDO
v NAQ USA A MAIORIA DOS RECURSOS OFEREZIDOS

(EMBORA OS CONSIDERE NA HORA DE COMPRAR )

TECNOLOGIA : CONSUMIDOR PC X TV
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SONY
O QUE REALMENTE O CONSUMIDOR QUER ?

v VALORES :
v ENTRETENIMENTO

v QUALIDADE (FAZER VALER INVEST) , PRECO ,
RECURSQOS , DESIGN, ...

v TECNOLOGIA : MAIS MODERNA ; PORTABILIDADE ,
VELOCIDADE, CONFIABILIDADE , USABILIDADE...

FUTURO DIGITAL :

CONVERGENCIA
WIRELESS
CONECTIVIDADE
INTERATIVIDADE
USABILIDADE




EVOLUCAO BROADBAND

ASSINANTES BANDA LARGA MUNDO

Millhoes residencias

2000 2001 2002 2003 2004 2005

ASSINANTES BANDA LARGA BRASIL

Millhoes residencias
Fonte = 1DU Brazil
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SONY UWN :

UVN : UBIQUITOUS VALUE NETWORK




BROADBAND NETWORK ERA

Broadband Network era.
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DO YOU DREAM IN SONY ?







PRODUTOS - TENDENCIAS

v DISPLAYS :
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PRODUTOS - TENDENCIAS
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FOLED DISPLAY
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~ DISPLAYS - TVS > 30” — MUNDO :
v OLED DISPLAYS :




PRODUTOS - TENDENCIAS

Outros :
v FED — FIELD EMISSION DISPLAY

v TFT — HIGH TEMPERATURE Po-Si-
LCD

N

PRODUTQOS - TENDENCIAS




PRODUTOS - TENDENCIAS

v GAMES PSX :
PS Architecture

Ethernet

Home
server #

Heme/
Living Room

PRODUTOS - TENDENCIAS

<GAMES PSP :

MIPRS: 32 bit core

main memory, : embedded DRAM

90nm semiconductor technology,

clock speed : TBD

super ONE-CHIP solution with, graphics;, sound...
wide-screem 16:9 TET LLCD) (480x272)

USB:, Memory; Stick

Graphics; :3D Polygon , 3d Curved Surface

SRR N R N N




PRODUTOS - TENDENCIAS

Multi function

Front End

Converter

* CONTENTS VALUE ADDITION
* FLEXIBILITY




PRODUTOS - TENDENCIAS
v TV digital : portatil , mével

v BIUe—ray disk recorder

N

PRODUTOS - TENDENCIAS
v TV : Robobs

NHK STRL OPEN HOUSE

22/May/2003 to 25/May/2003




PRODUTOS - TENDENCIAS

PRODUTOS - TENDENCIAS
~AUDIO - portable :
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PRODUTOS - TENDENCIAS
v INTELIGENCIA ARTIFICIAL

PROD UT@S TENDENCIAS




PRODUTOS - TENDENCIAS
v Portable - PCs :

PRODUTOS - TENDENCIAS
v MEMORY STICK :




PRODUTOS - TENDENCIAS

v Green feature :
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PRODUTOS - TENDENCIAS

v Cinema Digital :
v Salas de cinema digital
+VOD




PRODUTOS - TENDENCIAS
v Imagem Clnem

CCD High Speed TV 3D

NHK STRL OPEN HOUSE

22/May/2003 to 25/May/2003

VALOR UVN

The UVN's "Value" is "Value" to the Customer

COO Kunitake Ando:

The Ubiquitous Value Network - or UVN - isan environment where PC and consumer electronic devicesare
connected seamlessly to each other - and to the network, giving users easy access to rich content or service, from
anywhere... Imagine a world where all our devices are seamlessly connected. You will be able to listen to music,
watch movies and do countless other things the way you want. You will also be able to share your own creations,

experiences and memories with friends and family.




MUITO OBRIGADO !

Carlos Goya Out/2003
SONY BRASIL LTDA

carlos_goya@ssp.br.sony.com



